EXEMPLO 7

Vamos supor o langcamento de uma moeda honesta (ou seja, P(cara)=P(coroa)=0,5).
Suponhamos que vocé fagca uma aposta com um amigo seu: ganha aguele que
obtiver mais caras (no seu caso) ou coroas (no caso dele) em 7 lancamentos.
Calcular a probabilidade de que vocé ganhe nesse jogo.
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